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Social energi

holistisk
arkitektur

interessenter/
brugere

Isbjergets vaegt under vandet sikrer, at bjerget forbliver stabilt og flydende. Et byggeprojekts
interessenter og brugere danner basis for et funktionelt og baeredygtigt resultat.
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Motivation for brugerinddragelse ———
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Motivation for at BYGHERREN
gennemfgrer brugerinvolvering:

- kommunikere projektet o?( byggeprocessen

- sikre medejerskab fra de kommende brugere

- sikre at det endelige produkt lever op til brugernes behov
- inddrage kritik konstruktivt tidligt i forlgbet

- kontakt med/ bruger af det feerdige produkt

- nysgerrighed omkring en udvikling af en ideproces
- skabe netveerk i lokalmiljo

- repraesentere en interessegrupt()e

- ringe tillid til det endelige projekt

Motivation for at ARKITEKTEN onsker
brugerinvolvering:

- bedre indsigt i brugernes behov

- friere rammer, fordi brugerne far indsigt i forleb og proces,
og er dermed mere forandringsvillige

- kvalitetssikrer at der er sammenhang mellem vision,
funktion og brug.
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Rumskabende brugerinddragelse - fra program til bygning

'Spiralen’ bevaegelseshus, Kalundborg
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Byparken i Orestad City

-

'Fra bruger til rumdannelse’ med fokus pa brugernes behov
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Hvorfor digital brugerinddragelse/

Dialogmade 1

kaere@kommune.dk

Dialogmade 2
jeg synes at det er en god
ide men jeg mener ogsa
gmede 3 at det kunne vaere interes-
santat ......cc..ceeieeni

derudover vil jeg foresla at
man fremover laver en god

Dialogmede

E-mail blog

3

Digitale redskaber kan:

- hjeelpe brugerne med at italeseette deres ideer
- give overblik gennem lange processer
- visualisere projektets veerdier/ideer

- kobles pa digitale/sociale medier og daglige arbejdsrutiner

<=

Digitale kommunikationsformer

¥
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Digitale redskaber

2D interaktivt collagespil, hvor 3D interaktiv model hvor alle input 3D interaktiv model og database,
brugerne laver individuelle fors- fra brugerne samles i 3d modellen hvor alle ansatte, ledelse og teknik
lag, der vises i et digitalt galleri koordinere og udfare flytteprocess-

er og ornanisationforandringer

Playcer U_Build U_Build Move
I
ide program projekt anlaeg drift
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Playcer/Roskilde_Udvikling af friarealer

Den gronne kile

Her blev brugerne bedt om at komme
med forslag til at indrette et gront
omrade ‘Den Gronne Kile’, i Trekroner
Vest i Roskilde.
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Playcer/ Roskilde_boligomrader
Roskilde

Flyv rundti 3D

Brugerne kunne flyve rundt i en inter-
aktiv 3D model og konfigurere sit eget
typehus.
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Playcer/ Midlertidige byrum i Orestad Nord
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Playcer 2.0/
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U_build, processen
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U Build er et internetbaseret software -
der bestar af 4 hovedelementer/

+ +

3d model Dialog Statistik

=

Web portal

U_BUILD
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U_Build/ 3D model

VARDI:

Kommunikerer et bygge- og
planlaegningsprojekts
vigtigste hjegrnesten til slut-
brugere og interessenter
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U_Build/ Dialog

VZARDI:

opsamler viden fra brugere og
iInteressenter og strukturerer en
konstruktiv debat og

proces om byggeprojektet
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U_Build/ Organisering af data

VZARDI:

organiserer input og data sa infor-
mationerne er brugbare for bygherre
og radgiver til at indga i neeste fase
af byggeprocessen
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U_Build/ Webportal

Webportalen er bindeleddet
mellem U_Build og bruger-
en, der opsamler og

giver adgang til projektinfo,
log-in og forum
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Udvikling af bydel og udarbejdelse af
lokalplan
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Upload billede

>
Post-it

Det ville veere fint med
mere liv i gadeplan!
Og flere husbade ved
havnen!

m L__

program projekt anlaeg drift
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Veerdiafklaring/ optakt til borgermode

Transport

de mange nye
arbejdspladser
betyder nye
busruter og flere
afgange
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program projekt anlaeg drift
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Dialog mellem bygherre, myndigheder og naboer
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ide program projekt anlaeg drift
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lllustration og kommentering af arkitekt-
konkurrencer og projektforslag

program projekt anlaeg drift
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Indretning og ombygning

¥ s

ide program projekt anlaeg drift
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Proces og metode skraeddersyes projektet/
Veerktojer

1 Sporgeskemaer 2 Fra talestrom til billedsprog

Alt efter hvilken malgruppe og type
projekt processen omhandler,
designes og sammensaettes veerktgjer
til det bedste procesforlgb.

1 Observation/Research
Fotoregistrering
Felg din bruger
Spergeskemaer 3 Scenarie/Workshop

2 ldegenerator
Moodboards
Design game
Storyboards
Skitsering

3 Prioritering af behov
U_build
Playcer
Scenarier
Design game

3 Behovsafdeekker

Lav grenne fitag, der ger

det hyggeligere at
opholde sig ude.

Fiere butikker for engrosvik- | sagfader
somhedeme “defailed”
Indgang fra Ingerslevgade
Mere gennemgang af
fodgcengere
AGBNIEE ivor stiller man 250-50
cyKler?

Byage et
ekstra fer-
T
afé

4 Feerdiggorelse

Mock ups I R Ci e
Test pa stedet il e

o Is;?:':gs!ara lys T
Test pa/med bruger

nikationsforum

Orden i P-arealerne
Events, open
air koncerter
de smé um

en “internet

aaaaaaaaaaaaaaa

2 Skitsering/Visioner

: ! Rollespil

4 Udstilling/Model
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Diskussion

1) Huvilke erfaringer har i gjort jer med brug af
digital brugerinvolvering?

2) Hvilke udfordringer kan der vaere?

3) Hvordan kan vi bruge digital brugerinvolvering i
de tidligste faser af byggeprocessen?
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